% COLEGIO DE BACHILLERES DEL ESTADO

DE BAJA CALIFORNIA.
PLANTEL MEXICALI

% PRACTICA

MATERIA: Creacion y edicion de objetos. FECHA: 05/12/2011
MAESTRO: Ing. Barbara Irlanda Ortiz Martinez GRUPO: 504
TEMA: FLASH. MODULO: |
ALUMNO

INSTRUCCIONES: LEA DETENIDAMENTE Y REALICE CADA UNO DE LOS PASOS:

1.

10.

11.

Abre Macromedia Flash @
Elige Documento de Flash.

Crea una capa con el nombre de Escenario, dale la apariencia que desees, solo mantén despejada una
seccidn en la parte inferior.

En la linea del tiempo coldcate en la posicién 4, dando clic derecho inserta fotograma.

Crea una nueva capa dando clic en 'm, con el nombre de Botones.

En la capa Botones, insertando una figura, dar clic derecho en Convertir en simbolo->Boton. Repite el
proceso en dos ocasiones mas, creando 3 botones.

Importa tres imagenes y una cancion (.wav) a Biblioteca seleccionando Archivo -> Importar -> Importar a
biblioteca.

Crea una nueva capa, dale el nombre de Contenido.

En el fotograma 2 de la capa Contenido coloca tu primera imagen, en propiedades Fotograma <etiqueta
de fotograma>, escribe la palabra UNO.

En el fotograma 3 la segunda imagen, colocando la etiqueta DOS, y fotograma 4 tu tercera imagen, con la
etiqueta TRES.

Selecciona el primer botdn, y abre la ventana de Acciones, selecciona Funciones globales -> Control de
clip de pelicula -> on, arrastralo a la derecha y suéltalo, selecciona release.
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12.

13.

14.

15.

16.

17.

Ahora selecciona Funciones globales -> Control de la linea del tiempo -> gotoAndStop, arrastralo y
suéltalo dentro de los corchetes de on, escribe dentro de los paréntesis ‘UNOQ’. Similar a la imagen que se
muestra a continuacion. Repite el procedimiento para los otros dos botones.

| RpOVEERR N\ Asstonte descit

{B) Funciones giobales | L on (zelease) ¢

[E] Control de la inea de empo 2 gotoAndStop ('tres');
@ gotoandplay 3
@ gotoAndstop. 4}
@ nedFreme
@ nextscene
@ play
@ prevFrame
@ prevscens H
@ stop

@ stopAlscunds

I

Da doble clic al primer botdn, presiona F6 dos veces, selecciona el frame Sobre y cambiale de color a tu
botdn. Lo mismo en el frame Presionado.

Da clic en Escena 1, y repite el paso 13 para los otros dos botones.

Crea una nueva capa con el nombre Musica, y con esa capa seleccionada arrastra la cancidén que
importaste a tu escenario.

Por ultimo, crea una capa Stop, y con el primer frame seleccionado, en la ventana acciones escribe stop();

En archivo, da clic en Exportar a pelicula, para que crees el archivo .SWF con tu animacién.

Pagina 2 de 2



